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In obiger Emailadresse das (,,ahdt“) durch @ ersetzen.

Liebe 73,

diese Aufgaben richten sich natrlich wieder nur an diejenigen, die im zweiten Halbjahr Informatik
haben.

Diese Woche wird die Katze weiter zeichnen, allerdings effizienter. Beim Programmieren kommt es
nicht nur darauf an, dass das Programm funktioniert, sondern es soll Rechenzeit sparen.

Kurz: Fasse Dich kurz.

Dazu verwenden wir Schleifen, siehe Seite 3.

Wie immer:

Bei Problemen bitte melden.

Allerseits viel Erfolg und v.a. natiirlich Gesundheit!
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Die Katze lernt zeichnen - Teil 1

Die Katze darf heute ein wenig zeichnen.

In der Kategorie ,Malstift“ findest du dazu verschiedene
Bausteine, um die Stiftfarbe und —dicke zu verandern, Befehle
um den Stift einzuschalten sowie wieder auszuschalten und
um alle Spuren zu lschen.

Die Kategorie ,Bewegung” enthilt alle wichtigen Bausteine,
um Deiner Figur Anweisungen zu geben, wie sie sich bewegen
soll oder was sie zeichnen soll.
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hinterlasse Abdruck :
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Beispiel:
Wenn das Programm gestartet wird, werden zunichst alle
bestehenden Malspuren geléscht. Dann wird der Stift eingeschaltet
und die Katze geht 100 Schritte in die Richtung, in die sie schaut. f <chalte Stift can | 0
Dabei zeichnet sie einen Strich. Zuletzt wird der Stift wieder - gehemer&hr};
ausgeschaltet. Al
o’
Aufgaben:
1. Ergédnze nebenstehendes Skript so, dass die Katze ein :
Quadrat zeichnet: i o e Malopuren g
% schalte Stift ein
Schreibe jeweils ein kleines Programm, welches... ';' drehe dich (% um & crad

. A . L e *

2. ... die Katze ein Rechteck mit unterschiedlichen Seitenlingen zeichnen lisst.
3. ... die Katze ein gleichseitiges Dreieck zeichnen lasst.

Falls es Probleme gibt, dann schau mal hier:

https://youtu.be/tFg0YpCHVo0

https://youtu.be/Ghk9T9pduHE



https://youtu.be/tFg0YpCHVo0
https://youtu.be/Ghk9T9pduHE

Die Katze Iernt zeichnen — Teil 2

Um die Katze ein Quadrat zeichnen zu lassen, kann 2.B. das Skript ;
rechts verwendet werden: . . . iremay,

: i7" wische Malspuren weg

Das funktioniert, ist aber nicht besonders elegant, da sich. die NSRRI
beiden Blécke mit den 100er - Schritten und den Drehungen -"’"'gehe@er«xh_r;:

mehrfach wiederholen. : j = drabe dich 0 um £ Grad |
Um etwas mehrfach nacheinander zu erreichen, findest du in der i gahie $ITD arSchrtt 1
Blockpalette unter Steuerung verschiedene Blécke, die b dack 04 i @}:,

Wiederholungen auslésen. e T e

- drehe dich (8 um m
Schieifen: 2. gehe L0} ar-Schritt
i drehe dich ('\ unt @ rad

Strukturen, die Wiederholungen von Anweisungsblécken
bewirken, heiBen Schleifen.

In Scratch gibt es drei Arten von Schleifen:

e wiederhole ... mal
e wiederhole fortlaufend
e wiederhole bis...

Damit I&sst sich das obige Skript kiirzer machen: ;; 2 :";ﬁdﬁ Rt
‘ wische Malspuren w»ﬁq‘

halte Stift ain R

5 me&;,q..;;eamaz L

: qelu_ F100] er-Schrtt

drehe doch (’4 um @ Grad
4

Aufgaben:
1. Andere deine Programme zum Zeichnen eines Rechtecks und eines glelchseltlgen
Dreiecks so ab, dass auch hler Schleifen verwendet werden. .

2. Schreibe ein Programm, das unter Verwendung von Schleifen ein Fiinfeck und ein
" Sechseck zeichnet,

3. Schreibe ein Programm, das die Katze 10 Quadrate nebeneinander zelchnen ldsst.
Verwende dazu eine Schleife!




