
Klasse 7a - 
Gruppe 2 

Fach: Informatik 

Herr Ulshöfer k.ulshoefer(„ähdt“)schollgym-ulm.de Zuletzt aktualisiert am: 
1.5.20 

 

In obiger Emailadresse das („ähdt“) durch @ ersetzen. 

Liebe 7a, 

diese Aufgaben richten sich natürlich wieder nur an diejenigen, die im zweiten Halbjahr Informatik 

haben. 

Diese Woche wird die Katze weiter zeichnen, allerdings effizienter. Beim Programmieren kommt es 

nicht nur darauf an, dass das Programm funktioniert, sondern es soll Rechenzeit sparen.  

Kurz: Fasse Dich kurz. 

Dazu verwenden wir Schleifen, siehe Seite 3. 

Wie immer:  

Bei Problemen bitte melden. 

Allerseits viel Erfolg und v.a. natürlich Gesundheit! 

Herzliche Grüße 

UL 

 

 Dieses Thema sollst 
Du lernen: 

Das sind Deine Hilfsmittel Damit kontrollierst Du 
Dich 

Bis dahin 
musst Du 
mit allem 
fertig sein 

6 Scratch: Die Katze 
lernt zeichnen Vol. 2 

Computer mit 
Internetzugang 
Aufgabenblatt (auf S. 3, 
unten) 

Programm am Computer 
testen 

8.5.20 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Falls es Probleme gibt, dann schau mal hier: 

 

https://youtu.be/tFg0YpCHVo0 

 

https://youtu.be/Ghk9T9pduHE 

 

oder frag mich per Mail: administrator(„ähhdt“)schollgym-ulm.de 

https://youtu.be/tFg0YpCHVo0
https://youtu.be/Ghk9T9pduHE


 

 

 

 


